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Dialog Editor — Podrecznik uzytkownika

PRZEZNACZENIE SYSTEMU

Dialog Editor jest pomocnicza aplikacja pakietu AitechSPHINX. Jego zadaniem jest utatwienie tworzenia i
modyfikacji okien dialogowych wykorzystywanych przez uzytkownika w bloku programowym jezyka
AitechSPHINX. Dzigki tzw. instrukcjom dialogowym jezyka AitechSPHINX uzytkownik tworzacy program
moze zbudowaé i wykorzystaé typowe okna dialogowe spotykane w s$rodowisku Windows. Stwarza to
nicograniczone mozliwosci tworzenia interfejsu komunikacji z uzytkownikami aplikacji.

Pierwsze wersje pakietu AitechSPHINX wykorzystywaly okna dialogowe zdefiniowane w zasobach
dynamicznych bibliotek tzw. bibliotek DLL. Wymagato to posiadania przez uzytkownika dodatkowego
narzgdzia do budowy i modyfikacji tychze dialogow. Poczawszy od wersji 4.0 pakietu AitechSPHINX
instrukcje zostaly poszerzone o wykorzystywanie nowych, binarnych definicji. Wraz z pakietem dostarczany
jest osobny program do edycji tychze okien, ktorego dotyczy niniejsza dokumentacja.

Definicje okien dialogowych przechowywane sa w postaci binarnej w postaci plikéw najczesciej z
rozszerzeniem dlg.
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ELEMENTY EDYTORA

Aplikacja edytora okien dialogowych sktada si¢ z trzech zasadniczych elementow (Rys. 1)
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Rys. 1. Posta¢ edytora

Gorna czg$¢ zawiera dwa panele panel elementéw oraz panel narzedzi. Ponizej po lewej stronie znajduje si¢
panel wlasciwosci zawierajacy zmiennag listg¢ wlasciwosci wybranego elementu oraz po prawej gtdéwne pole edycji
okna dialogowego. W polu edycji obszar z siatka (wykropkowany obszar) to powierzchnia okna dialogowego. Na tej
powierzchni umieszczane sa poszczegolne obiekty okna dialogowego.
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AKTYWNY OBIEKT

W trakcie edycji wybrane obiekty zaznaczone sa os§mioma czarnymi punktami bedacymi ograniczeniami tegoz
elementu (Rys. 2)
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Rys. 2 Okno dialogowe z wybranym obiektem.

W zaleznosci od typu wybranego elementu panel wiasciwosci zawiera odpowiednig liste jego wlasciwosci.

W trakcie edycji moZliwe jest zaznaczenie wigcej nii jednego obiektu poprzez priytrzymanie klawisza Ctrl w trakcie
zaznaczania za pomocq myszki kolejnego obiektu.

PANEL ELEMENTOW

Jest to panel zawierajacy dziewig¢ przyciskow dodajacych nowe obiekty oraz jeden usuwajacy wybrany obiekt
z okna.

Edytor umozliwia w wstawienie takich obiektow jak:

= Przycisk — element, ktorego wywolanie powoduje wykonanie akcji zdefiniowanej w momencie tworzenia
okna dialogowego, akcje te to: OK. — zamknigcie okna dialogowego i zapamigtanie dokonanych zmian, Anuluj —
zamknigcie okna bez zapamigtania zmian, Zastosuj — zapamigtanie wprowadzonych zmian, Metoda — wywolanie
funkcji podpigtej przez uzytkownika.

A Etykieta — pole informacyjne zawierajace odpowiednio sformatowany tekst, moze by¢ state lub zawiera¢
powiazanie ze zmienna bloku control,

Rl pole edycji — obiekt stuzacy do wprowadzania i modyfikacji danych,
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M Przycisk wyboru — stuzy do okreslania, wyboru warto$ci danej, daje mozliwo$¢ wyboru wilaczony/
wylaczony, co odpowiada warto$ciom odpowiednio 1 lub 0,

& Przycisk ‘radiowy’ — daje mozliwo$¢ zbudowania grupy opcji, z ktorej uzytkownik wybiera jedng
warto$¢, w powiazanej z tym obiektem zmiennej przechowywany jest indeks wybranej opcji lub jej tytul (wartosé
tekstowa),

Lista wyboru — obiekt dajacy mozliwo$¢ wyboru jednej wartosci z podane;j listy,

E& Lista rozwijana — obiekt podobny do listy wyboru dajacy rowniez mozliwo$¢ wyboru jednej z warto$ci
listy lub wpisania recznie (w zalezno$ci od wlasciwosci dodatkowych obiektu).

E Ramka — element dekoracyjny w formie ramki, pudetka lub tréjwymiarowych linii,

Rysunek — dowolny rysunek wstawiany ze schowka lub pliku.

Podczas gdy rysunek jest wyroiniony na polu edycji dostepne jest pod prawym klawiszem myszki podreczne menu gdzie
uzytkownik moze uruchomicé opcje wcezytania rysunku 7 pliku, wstawienia ze schowka lub wyczyszczenia zawartosci
obiektu. Opcja wcezytani 7 pliku jest rownie? dostepna po dwukrotnym nacisnieciu lewym przyciskiem myszki na obszarze
zaznaczonego rysunku.

PANEL NARZEDZI

Panel zawiera liste obiektow zdefiniowanych w oknie dialogowym. Kazdy z obiektow musi posiada¢ swoja
unikalng, jednoznaczng nazwe, ktora jest umieszczana na tej liScie. Poprzez ta nazwe obiekty sa wigzane m.in. w
instrukcjach dialogowych. Nazwa moze zawierac jedynie litery z alfabetu angielskiego i ewentualnie cyfry (ale nie na
pierwszym miejscu). Domyslnie kazdy z obiektow otrzymuje nazweg typu ObiektXXX gdzie XXX to kolejny wolny
numer. Nazwe¢ mozna zmieni¢ na panelu wlasciwosci obiektu.

Opcja Kolejnosé uruchamia okno dialogowe (Rys. 3) w ktorym okreslana jest kolejnos¢ obiektow w oknie
dialogowym.
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Rys. 3 Kolejno$¢ obicktow

Kolejno$¢ okresla przemieszczanie si¢ kursora za pomoca klawisza Tab w trakcie wySwietlania okna
dialogowego. Okno to zawiera tylko obiekty, ktore moga przyjmowac tzw. fokus — moga by¢ aktywowane. Brak na
niej obiektow typu Etykieta, Ramka czy tez Rysunek.

Opcja Wyrdéwnanie uruchamia okno dialogowe udostgpniajace opcje wyrownywania wybranego lub
wybranych obiektow (Rys. 4).
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Rys. 4. Wyréwnanie obiektow

Wyrownywanie jest okreslane osobno w poziomie i pionie. Opcje wyrownywania poza ostatnimi dotycza
wyrownywania wzglednego wzgledem wybranych obiektow. Np. wybranie wyréwnania w poziomie Do prawej
dwoch obiektow spowoduje wyréwnanie ich do prawej krawedzi najbardziej na prawo wysunigtego obiektu.
Rozlozenie rownomierne umozliwia ulozenie poszczegoélnych obiektéw np. rownej odleglosci od siebie. Utozenie to
powinno stosowac¢ si¢ dla obiektow tego samego typu. Ostatni typ ulozenia — Centruj w oknie umozliwia wyrownanie
wybranych obiektéw w stosunku do krawedzi okna dialogowego.

Test pokazuje na ekranie okno dialogowe w postaci jaka przyjmuje w momencie uruchomienia.

PANEL WEASCIWOSCI

Panel whasciwosci zawiera listg wlasciwosci i ich warto$ci aktualnie wybranego obiektu lub okna gléwnego
(gdy nie jest wybrany zaden z obiektow). Lista wlasnosci zalezy do typu obiektu. Ponizej przedstawiany opis
poszczegdlnych wiasciwosci, na poczatek wiasciwosci wspolne wystgpujace dla wszystkich obiektow a nastgpnie
wlasciwosci specyficzne dla poszczegolnych obiektow. Obiekty posiadaja rowniez wlasciwosci dodatkowe ktore
dostepne sa po wybraniu opcji z menu Edycja | Wiasciwosci obiektow — ich opis znajduje si¢ w dalszej czesci
dokumentacji.

WLASCIWOSCI DOSTEPNE DLA WSZYSTKICH OBIEKTOW
Lewy — pozycja X obiektu od lewego boku okna dialogowego,

Gorny —pozycja Y obiektu od gory okna dialogowe, wartosci rosnagco w dot,
Szerokosé - okresla szerokos¢ obiektu w punktach,
Wysokosé - okresla jego wysokos¢ w punktach,

Nazwa — nazwa identyfikujaca obiekt, musi by¢ jednoznaczna, zaczynaé si¢ od znaku alfanumerycznego i nie
moze sktada¢ si¢ z wigcej niz jednego slowa, nazwa jest generowana automatycznie w momencie dodawania
nowego obiektu, moze by¢ zmieniana przez uzytkownika,

Kolor - kolor tta obiektu, po jej wybraniu pojawia si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢ kolor
wypelnienia obiektu lub dialogu, (wlasciwos¢ niedostepna dla przycisku, ramki oraz rysunku),

Czcionka — okresla rodzaj i wielko$¢ czcionki uzytej w danym obiekcie lub dialogu, w przypadku okre$lenia
czcionki dla dialogu jest ona dziedziczona dla wszystkich obiektow, chyba, ze okreslimy ja odrgbnie dla
wybranych obiektow (wlasciwos¢ niedostepna dla przycisku, ramki oraz rysunku),

Wyréwnanie — wyswietla dialog, w ktorym okresla si¢ wyrownanie wzgledne wybranego obicktu wzgledem
krawedzi okna dialogowego. Wyrdwnanie istotne jest dla okien dialogowych rozszerzalnych i wpltywa na
posta¢ obiektu w momencie zmiany rozmiaru okna. Np. rozszerzenie okna dialogowego przy wylaczonym
wyrownaniu do lewej a wlaczonym do prawej spowoduje przesunigcie w prawo obiektu.
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Rys. 5 Wyrdéwnanie obiektu

WLASCIWOSCI GEOWNEGO OKNA DIALOGOWEGO
Tytut — tekst ktory znajduje si¢ na belce tytutowej okna dialogowego,

Typ dialogu — wtasciwo$¢ okresla typ okna dialogowego, dopuszczalne warto$ci okresla lista:

Bez ramki — okno dialogowe bez wyraznej, widocznej ramki,

Aby zamknqé okno bez ramki musi by¢ na nim umieszczony prrycisk z akcjq OK. lub Anuluj lub uiytkownik musi
nacisnq¢ klawisze Alt+F4.

Pojedyncza — okno z pojedyncza ramka, nie rozszerzalne, lecz posiada przyciski maksymalizacji i
minimalizacji okna,

Rozciqgany — w pelni rozszerzalne przez uzytkownika okno

Dialog — standardowe okno dialogowe

Narzedzia — typ okna ze zmniejszong belka tytulowa,

Narzedzia rozciqgany — j.w. ale w pelni rozszerzalne.

WLASCIWOSCI PRZYCISKU
Opis — tekst znajdujacy si¢ na przycisku, w opisie mozemy wyr6zni¢ jedna liter¢ poprzez umieszczenie przed
nia znaku &, litera ta na przycisku jest podkres$lona i stanowi wyroznik tzw. przyspieszacza - nacisnigcie przez
uzytkownika tej litery wraz z klawiszem Alt spowoduje wywotanie tego przycisku,

Akcja — okre$la akcje jaka ma by¢ wykonana po wybraniu przycisku. Moze to by¢: OK — zamknigcie z
zapamigtaniem zmian, Anuluj — zamknigcie 1 pomini¢cie zmian, Zastosuj — zapamigtanie zmian oraz Metoda —

wywotanie funkcji podpigtej pod przycisk.

WLASCIWOSCI ETYKIETY
Opis — tekst pola etykiety,
Numeryk — okresla czy etykieta powinna wyswietla¢ zawarto$¢ jako warto$¢ numeryczna, formatowanie w tej

postaci wymaga powigzania etykiety ze zmienna programowa w bloku control. Warto$¢ tej zmiennej jest
wtedy automatycznie wyswietlana jako warto§¢ numeryczna, posta¢ wyswietlania okresla wtasciwos¢ Symbol,

Wyréwnanie — okresla sposdéb wyrownania tekstu wewnatrz obiektu,

Symbol — tekst formatujacy wartosci numeryczne. Gdy tekst ten jest do 3 znakow oznacza to, ze jest on
dodawany na koniec sformatowanej wartosci numerycznej np. ,, zt” doda do warto$ci numerycznej wartosé
waluty. Natomiast mozliwe jest rowniez formatowanie doktadniejsze poprzez podanie tancucha formatujacego
np. ,.# ###0.00” co oznacza wyswietlenie zawsze 1 cyfry catkowitej i dwdch po przecinku oraz oddzielenie
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warto$ci tysigeznej od setek spacja i dodatkowo umieszczenie po kwocie symbolu waluty ‘$°. Symbol
separacji czesci dziesietnej musi by¢ podany jako kropkq !

WLASCIWOSCI POLA EDYCJI
Opis — tekst znajdujacy si¢ w polu edycji.

Numeryk — okresla czy pole edycji powinno wyswietla¢ zawarto$¢ jako warto§¢ numeryczng, wlaczenie tej
opcji powoduje, ze w momencie wprowadzania wartosci uzytkownik moze wprowadzaé tylko wartos¢
numeryczng, oraz dodatkowo po opuszczeniu pola edycji (kursorem) nastgpuje formatowanie wys$wietlania
warto$ci numerycznej zgodnie z ustawieniami wlasciwosci Symbol. Standardowe formatowanie sprowadza si¢
do wyswietlenia co najmniej jednej cyfry oraz dwdch miejsc po przecinku, dodatkowo ze spacjami
separujacymi pomigdzy kolejnymi wartosciami tysigcznymi, Uwaga ! Formatowanie okresla sposob
wyswietlania, natomiast wprowadzona wartos¢ jest pamietana dokladnie w takiej postaci, w jakiej byla przez
uzytkownika wprowadzana tzn. nie jest zaokrqglana !

Wyrownanie — okresla sposob wyrownania tekstu wewnatrz obiektu w momencie, gdy obiekt nie jest
edytowany, wlasciwos¢ nie ma wplywu na wyswietlanie w systemie Windows 9x.

Symbol — tekst formatujacy warto§ci numeryczne. Gdy tekst ten jest do 3 znakow oznacza to, ze jest on
dodawany na koniec sformatowanej wartosci numerycznej. Np. ,, z’ doda do wartosci numerycznej wartosé¢
waluty. Natomiast mozliwe jest rowniez formatowanie doktadniejsze poprzez podanie tancucha formatujacego
np. ,,.# ###0.00” co oznacza wyswietlenie zawsze 1 cyfry catkowitej i dwoch po przecinku oraz oddzielenie
wartoséci tysigcznej od setek spacja i dodatkowo umieszczenie po kwocie symbolu waluty ‘$°. Symbol
separacji czesci dziesigetnej musi by¢ podany jako kropkq !

Ograniczenia — opcja dostgpna dla pola edycji wartosci numerycznych, wywotanie jej uruchamia okno
dialogowe, w ktorym mozna wlaczy¢ kontrolg wprowadzanych wartosci (Rys 6).

wartoicigmine |
v FKontrola warkode :
Mir: IELDU
% EE |-||:|f|:||:|
K.omunik.at o bredzie:

ok Araluy

Rys. 6 WartoS$ci graniczne pola edycji typu numerycznego

W oknie podajemy okreslamy zakres dopuszczalnych wartosci i ewentualnie podajemy komunikat, ktory
pojawia si¢ w momencie wprowadzenia warto$ci spoza zakresu. Nie podanie komunikatu powoduje
wygenerowanie automatycznie informacji jak na Rys. 7. Kontrola warto$ci nastgpuje w momencie zmiany
aktywnego obiektu. W przypadku btednych wartosci system wygeneruje ostrzezenie (np. Rys. 7) i nie dopusci
do zmiany obiektu.
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Rys. 7 Typowy komunikat po wprowadzeniu btgdnej wartosci do pola edycji.

WLASCIWOSCI PRZYCISKU RADIOWEGO
Opis — tekst znajdujacy si¢ w tytule grupy przyciskow radiowych,

Pozycje — lista opcji dostepnych w grupie przyciskdw, po wybraniu pojawia si¢ okno edycji pozycji (Rys. 8)
gdzie kazda linia odpowiada jednej pozycji (jednemu przyciskowi)
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Rys. 8 Edycja pozycji przyciskéw radiowych
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WLASCIWOSCI LISTY WYBORU | LISTY ROZWIJANEJ

Pozycje — lista pozycji na listach, wybranie tej wlasciwosci pojawia si¢ okno edycji pozycji (Rys. 9) gdzie
podajemy liste warto$ci pojawiajacych si¢ na liscie. Podczas wigzania z bloku programowego jezyka
AitechSPHINX mozemy programowo zmieni¢ list¢ wartosci podajac tablicg dopuszczalnych wartosci, wtedy
lista zdefiniowana w edytorze okien dialogowych jest ignorowana.

=R Edytor okien dialogowych - C:\Program F - |I:I|5|
Dialog Edwcia  wskaw  Widok  Pomoc

- | A bl ~ o EH = X

Praycizk Etykizta Pole edycji Prawcizk Radio Lista Lizta roaw. Fiamka Ruyzunck Uzufi abickr

+ z
]IDbiekQ =l G “r |
Kolejnoze | wiyrdwnanic Test

Lewy M = |fesccccccccooocooscoocococcccococoaoacaaaaaaos
Gémy 35  Méojewodatwo: D000 0 000 0D DD D

Szeickods  |316 3 3] . ;EI :

Wiesokodt (21 e

Kalar

Linii; 16

dolnoslazkie -
kujawzko-pomorzkis
Pozpcie lubelzkie

Jubuizkie

+odzkie

opolzkie
podk.arpackis
podlazkie

pomorskie
matopolskie
mazowieckie

flazkie
sigtokrzyskie

warmifzko-mazurskie -
Kl ¥

Czcionka

Wwiyrdwnanie

Rys. 9 Pozycje z listy
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MENU SYSTEMU

O Dialog | Nowy Ctrl+N

Opcja shuzy do zainicjowania i rozpoczegcia pracy z nowym (pustym) oknem dialogowym.
& Dialog | Otworz... F3

Opcja umozliwia wezytanie wezesniej zapisanego okna dialogowego z pliku.

=i Dialog | Zapisz Ctrl+S

Opcja stuzy do zapamigtania dokonanych zmian w pliku.

Dialog | Zapisz jako ...

Opcja umozliwia zapamigtanie edytowanego okna dialogowego pod inng niz aktualna nazwa.
bl Dialog | Zamknij

Zamyka okno aplikacji edytora dialogu. Jezeli byly dokonane zmiany, a nie zapamigtaliSmy ich, system
automatycznie zapyta o potwierdzenie zapisania zmian.

# Edycja | Wytnij Ctrl+X

Opcja kopiuje do schowka wybrany obiekt i usuwa go z okna dialogowego.
Edycja | Kopiuj Ctrl+C

Opcja kopiuje wybrany obiekt do schowka.

B Edycja | Wklej Ctrl+V

Opcja wstawia do okna dialogowego obiekt ze schowka.

# Edycja | Usun Ctrl+Del

Opcja usuwa wybrany obiekt z okna dialogowego.

Edycja | Wlasciwosci obiektu

Opcja uruchamiajaca okno wilasciwosci dodatkowych specyficznych dla kazdego z obiektow. Opcje
dodatkowe opisane sa w dalszej czg$ci dokumentacji

& Edycja | Kolejno$¢ obiektow
Opcja uruchamia okno (Rys. 3) stuzace do ustalania kolejnosci obiektow na oknie dialogowym.
*3* Edycja | Wyréwnanie obiektéw

Opcja wyswietla okno (Rys.4) gdzie istnieje mozliwo$¢ wyboru wyréwnania elementu lub wybranych
elementow (wielokrotny wybor nastgpuje podczas przytrzymania klawisza Ctrl) wzgledem siebie lub krawgdzi
okna.

Edycja | Test dialogu Ctrl+T

Opcja wyswietla definiowane okno dialogowe na ekranie.

Wstaw | Przycisk, Etykiete ...

Opcje umozliwiaja wstawienie odpowiedniego obiektu do okna dialogowego.
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Widok | Panel elementow
Opcja wlacza lub wytacza panel elementow.
Widok | Panel narzedzi

Opcja wlacza lub wytacza panel narzedzi.

@Pomoc | O programie

Opcja uruchamia okno informacji o systemie.
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WLASCIWOSCI DODATKOWE OBIEKTOW

W menu Edycja znajduje si¢ opcja Wiasciwosci obiektow, ktora uruchamia okno wihasciwosci dodatkowych
zalezne od typu wybranego obiektu. Ponizej znajduje si¢ doktadny kazdej z whasciwosci.

Podpowiedz — wtasciwo$¢, ktéra okresla tekst, jaki pojawia si¢ po zatrzymaniu kursorem myszki nad
obiektem, nalezy w nim podac tekst majacy charakter pomocy dla uzytkownika pracujacego z oknem.

WLASCIWOSCI DODATKOWE PRZYCISKU

Wiasciwosci obiektu

= Obiektl

Akcja: I Metoda h l

Przycisk domydlng [
ESCAPE [~

Opcia ESCAPE okresla cay . 2e praycisk ma byé wywokany po
nacignigciu klawizza Ezcape. Uwaga | Gdy wigce| ni2 jeden
praycizk na oknie posiada webrang tg whasciwods wiedy
wiywobmany jest prapcizk pienvszy w kolejnogoi.

I¥ Podpowieds : I

Ok, I Apulu | Zastozu] |

Rys. 10. Wiasciwosci dodatkowe przycisku

Akeja — wlasciwos¢ identyczna jak na panelu wlasciwosci,

Przycisk domyS$lny — wlasciwos$¢ ta wskazuje ten przycisk jako domyslny tzn. wywolywany po naci$nigciu
klawisza Enter, gdy uzytkownik znajduje si¢ na dowolnym obiekcie (poza innymi przyciskami). Domys$lny przycisk
na oknie jest wyrézniany dodatkowa ramka (na Rys. 10 domyslny jest przycisk OK).

ESCAPE — opcja okresla czy dany przycisk jest wywotywany, gdy uzytkownik wybiera klawisz Esc w trakcie
pracy. NajczeSciej jest ona wiaczana dla przycisku typu Anuluj. Gdy zaden z przyciskow nie ma zaznaczonej tej
opcji, klawisz Esc nie powoduje zadnej reakcji.
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WELASCIWOSCI DODATKOWE ETYKIETY

Wiasciwosci obiektu E

A Obiektl

Winrdwnanie w poziomie: IDD lewe 'l
wiyrdwnanie w piohie: IDD gony 'l

Zawijanie tekstu [~
Autorozmiar v

¥ Podpowieds : I

ak I Aralu | Zastosu] |

Rys. 11. Wiasciwosci dodatkowe etykiety

Wyroéwnanie w poziomie — wlasciwosc identyczna z wlasciwosSciq Wyrownanie na panelu wltasciwosci
Wyrownanie w pionie — okresla sposob wyrownania tekstu w pionie wewnatrz obiektu.

Zawijanie tekstu — okresla czy tekst ma by¢ zawijany i automatycznie przenoszony do nastgpnej linii czy tez

ma by¢ ucinany poza obszarem obiektu.

Autorozmiar — wlasciwos¢ okresla czy rozmiar obiektu ma by¢ automatycznie zmieniany czy nie, wtasciwos¢

ta ma wplywa na poprzednie.

WLASCIWOSCI DODATKOWE POLA EDYCJI

Wlasciwosci obiektu

=tl Obiektl

Dopuszczalna ilogc znak.dw: ID
Znak hasta: I

Dopuszczalne znaki:

Tykao do odezytu [~

Autorozriar v

[v Podpowieds : I

0k I Anulu | Zastosu| |

Rys. 12. Wlasciwosci dodatkowe pola edycji

Dopuszczalna ilo$¢ znakéw — okresla ilos¢ znakéw dopuszczalnych w czasie edycji, warto§¢ 0 oznacza
nieograniczona ilo$¢ znakow.

Znak hasta — wlasciwos¢, dzigki ktorej mozemy okresli¢ rodzaj znaku, jaki pojawia si¢ w czasie edycji. Tekst
jest w ten sposob ukrywany 1 wyswietlane sa tylko znaki hasta. Najczesciej spotykana sytuacja to wprowadzanie hasto
i ukrywanie go za pomoca znaku ‘*’. Aby przywrdci¢ jawne wpisywanie tekstu nalezy wyczyscic ta wlasciwos$¢.
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Dopuszczalne znaki — wiasciwos¢, dzigki ktorej mozliwa jest automatyczna zamiana liter z matych na duze i

odwrotnie.

Tylko do odczytu — umozliwia zablokowanie pola do edycji. Pole jest wtedy tylko polem prezentacji danych.

Autorozmiar - okresla czy wysoko$¢ pola edycji ma by¢ automatycznie wyrownywana czy nie.

WLASCIWOSCI DODATKOWE PRZYCISKU WYBORU

Whasciwosci obiektu

o Obiekt1

Wirdwnanie IDD prawe| 'l

¥ Podpowieds : I

QK I Anuluj | Zastosu] |

Rys. 13. Wlasciwosci dodatkowe przycisku wyboru

Wyréwnanie - wlasciwos$¢ okresla, po ktorej stronie znajduje si¢ pole ze znaczkiem wybory.

WLASCIWOSCI DODATKOWE PRZYCISKU TYPU RADIOWEGO

Wiasciwosci obiektu E

E Dbiektl

llo#c kolumn: |1

¥ Podpowieds : I

ok I Anulu | Zastosu] |

Rys. 14. Wlasciwosci dodatkowe przycisku radiowego

Io$¢ kolumn — wlasciwos$¢ okresla na ile kolumn dzielone sa wszystkie kolumny, domy$lnie obiekt przyjmuje

warto$¢ 1 czyli kazda pozycja jest w nowym wierszu.
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WLASCIWOSCI DODATKOWE LISTY WYBORU

Wiasciwosci obiektu
Obiektl

Sortuj elementy listy [

¥ Podpowieds : I

oK I Anuluj | Zastozu] |

Rys. 15. Wtasciwosci dodatkowe listy wyboru

Sortuj elementy listy — wlasciwos¢ okresla czy wartos$ci na liScie maja by¢ automatycznie sortowane.

WLASCIWOSCI DODATKOWE LISTY ROZWIJANEJ

Wlasciwosci obiektu

EB Obiektl

Sortuj elementy listy [

Tup lishy ITyIko rozwijana 'l
llogé rozwijanych pozycii IS

[v Podpowieds : I

0k I Anulu | Zastosu| |

Rys. 16. Wtasciwosci dodatkowe listy rozwijanej

Sortuj elementy listy — okresla czy wartosci na liScie maja by¢ automatycznie sortowane.

Typ listy — okresla typ listy: Tvlko rozwijana, Rozwijana z edycjq, Rozwinieta z polem edycji. Opcje z edycja
wlaczaja mozliwos¢ poza wyborem z listy, rowniez edycji wartosci przez uzytkownika.

Ilo$é rozwijanych pozycji — okresla dtugo$¢ rozwinigtej listy.
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WELASCIWOSCI DODATKOWE RAMKI

Whasciwosci obiektu

= Obiekt1

Ksztatt : I Pudetko < l
Styl: I\N’kl@s@ h l

Praykbad :

¥ Podpowieds : I

QK I Anuluj | Zastosu] |

Rys. 17. Wiasciwosci dodatkowe ramki

Ksztalt — umozliwia wybranie rodzaju ksztattu ramki.
Styl — okresla styl wypuktosci lub wklestosci ramki,

Przyklad —wyswietla podglad ramki zgodny z wybranymi wtasciwos$ciami.

WELASCIWOSCI DODATKOWE RYSUNKU

Whasciwosci obiektu
DObiekt1
Autorozmiar o

Autocentiowanie [

Bozciaganie o

Przedroczpstois [

¥ Podpowieds : I

QK I Anuluj | Zastosu] |

Rys. 18. Wiasciwosci dodatkowe rysunku

Autorozmiar — automatycznie zwigksza rozmiar obiektu zgodnie z rozmiarem rysunku,
Autocentrowanie — opcja centrowania rysunku wewnatrz obiektu,
Rozciaganie — automatyczne rozciaganie rysunku wewnatrz obiektu,

Przezroczysto$¢ —okresla czy rysunek ma wlasciwos¢ przezroczystosci.
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PRZYKLAD WYKORZYSTANIA OKNA DIALOGOWE W JEZYKU AITECHSPHINX

Opisany w tym rozdziale przyktad umieszczony jest w podkatalogu BW\Przyklad okna dialogowego w
katalogu gdzie zainstalowano pakiet AitechSPHINX.

DEFINICJA OKNA DIALOGOWEGO

Pierwszym krokiem, aby uzytkowa¢ dialogi jest oczywiscie stworzenie odpowiedniego okna dialogowego w
edytorze. Na rysunku 19 przedstawiono posta¢ okna, ktoére chcemy wykorzysta¢ w niniejszym przyktadzie Jest to
prosty kwestionariusz osobowy. Podany dialog zapisany jest jako plik o nazwie kwestionariusz.dlg.

Dialog Edwoja  ‘Wstaw  Widok  Paomoc

_ A l I o = | B | 2 X
Praycizk Etykicta Pale edyciji Praycisk Radia Lista Lizta roaw. Ramka Ryzunck Usur aibickt
[ |
Kalejnoze | wyréwnaniz Tzt
Lew-"' .............................. o
e SN 1o poooooo0ooooo000o0000n e FI l"EC—'
Gy 20 e I_m_u:_:llmie K '
Szerkosc AR
Wysokose | 231 - Hazwisko :|Mazwiska M
Nazws Deskiop TAdres zameszkamia - - 0 0 0 0 s s
Kolor T T e S S S S U S PSR
| H o i n
Ceciorka T . |
Wyrdwnanie R INr - Kod pocat ';IKDdPDcztnwy |
Tyt L P I
Typ dislogu_[Disiog =] |- Wok*- [uoi = b

......... oK, - Anuli I

Rys. 19. Przyktadowa definicja okna dialogowego
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Drugie okno, ktére bedzie wykorzystywane w niniejszym przykladzie (Rys. 20) to okno wyboru
wojewodztwa, ktore zostalo zbudowane jako okno rozciagane — elementy sa automatycznie rozmieszczane i

rozszerzane wraz ze zmiana okna przez uzytkownika.

[ER Edytor okien dialogowych - C:4,Program Files'Sphinx 4.0%BW wojewodztwo.dlg
Dialog Edwcja  istaw wWidok Pomoc
— A bl ~ o BB | B | & X
Praycizk Etykizta Pole edycji Praycizk Radia Lizta Lizta roaw. Ramka Ryzunck Uzuf abickt
= =
I 5 @ | @
Eaolejnodé | wiyréwnanic Test
Lew 145 : . . I
- i dolhoilaskie oK.
Gidrhy &0 o | kujawsko-pamorskis SV
Szerckoic  [420 1 i - .
= [ Iubelsk.le : By |
Wipsokogc 293 .| ubuskie .
Mazwa Degkiop | |¥adzkie . L
Kalor A]: ma"ﬂp'?'skl'f DR
- . |mazowieckie
Czcionka A .
- - . DpDISkIe .........
Wrdwnarie ' |podkarpackie L u
Tytuk Yiubdr wojews | podlaskie L
Typ dialogu || Marz. rozc j S pomarskie
T | dlaskie L
| dwigtokizyzkie oo
wammingko-mazurgkie L
wielkopolskie oo
zachodnio-pornorskie
b W A

Rys. 20. Okno wyboru wojewddztwa
Aby ten uzyska¢ oczekiwane zachowanie okna dialogowego nalezy wiaczy¢ wiasciwo$¢ Typ dialogu na
Narz. Rozc. Oraz obiekty przyciskow OK. oraz Anuluj w opcji wyréwnanie wlaczy¢ wyréwnanie do gory i do prawej
a wylaczy¢ do lewej 1 do dotu (Rys. 21), a dla obiektu listy wyréwnanie wlaczy¢ dla wszystkich czterech opcji.
Rys. 21. Wyréwnanie przyciskow

Wyrdwnanie
1S
¥ do adny
A dolewe do prawej v &
[ dodobu
4
Anuluj |

Podane okno dialogowe zapisane jest w postaci pliku wojewodztwo.dlg.
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KODOWANIE WYWOLANIA

Teraz przystgpujemy do kodowania instrukcji w bloku programowym jezyka AitechSPHINX. Grupa
instrukcji zwiazanych z oknami dialogowymi to instrukcje dlgCreate, digExecute oraz instrukcje wiazania obiektow
ze zmiennymi dlgBindXXXXX gdzie XXXXX to nazwy typéw obiektow: Button dla przycisku, Static dla etykiety
itp.

Procedurg wyswietlania kwestionariusza zdefiniujemy jako funkcje:

char Imie, Nazwisko, Ulica, NrDomu, KodPocztowy, Wojewddztwo;
int Plec;

function pokazKwestionariuszDanychOsobowych

begin
int DLG, Ret;
dlgCreate( DLG, "", "kwestionariusz.dlg" );

dlgBindEdit ( DLG, "Imie", Imie );

dlgBindEdit ( DLG, "Nazwisko", Nazwisko );
dlgBindEdit( DLG, "Ulica", Ulica );
dlgBindEdit ( DLG, "Nr", NrDomu ) ;

dlgBindEdit ( DLG, "KodPocztowy", KodPocztowy );
dlgBindRadioButton ( DLG, "Plec", Plec );
dlgBindEdit ( DLG, "Woj", Wojewddztwo ) ;

dlgBindButton ( DLG, "GetWoj", getWojewddztwo );
dlgExecute ( DLG, Ret );
end;

Zmienne powiazane sa zadeklarowane jako zmienne globalne. Wewnatrz funkcji pierwsza instrukcja
dlgCreate inicjalizuje dialog i przypisuje identyfikator zmiennej DLG. Nastepnie instrukcje digBindEdit oraz
digBindRadioButton wiaza poszczegdlne obiekty dialogu ze zmiennymi bloku control. Dodatkowo instrukcja
digBindButton wiaze przycisk z funkcja wyboru wojewddztwa. Jako ostatnia w funkcji uzyta jest instrukcja
wywotania okna dialogowego dlgExecute.

W analogiczny sposob jest zdefiniowana procedura wyboru wojewodztwa:

function getWojewddztwo

begin
int DLG, Ret;
dlgCreate( DLG, "", "wojewodztwo.dlg" );
dlgBindListBox ( DLG, "Woj", , Wojewddztwo );
dlgExecute ( DLG, Ret );

end;

Pelny kod przyktadu znajduje si¢ w bazie wiedzy Przyklady okien dialogowych.bw.




